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Texturerade 3D-modeller
fran flygbilder och gatubilder
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3D-modeller anvands idag allt oftare for att

Visualisera
Planera
Utvardera
Kommunicera
etc

Anvandandet 6kar och drivs fram med hjalp av

Datorspel (visualiseringsteknik, grafikkort, streaming, etc)
Datorseende/robotteknik (3D i realtid)

Publika I6sningar som Google Earth, Bing Maps, etc (skapar intresse, kunskap
och investeringsvilja)

Battre bredband (utbredning och prestanda)
Okad tillgang till bildmaterial (skapar mojligheter)
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* Flygburna 5-kamerasystem

Overtackning for bildmatchning:
ca 60-70% i alla riktningar

e Gatubilder

Tatare fotografering for

bildmatchning: AL
Kamera 1 GPS
ca 2.5 m mellan -
bilderna (i st f 5m) —
Touch Screen | programvara,

. POS, PC, kylning

2x DMI
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Olika strategier for att skapa s
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» Heltackande kontinuerlig 3D-yta med textur framtagen med automatiserad bildmatchning
- mindre del manuell editering

- Generaliserade datalager som kombineras till en gemensam 3D-modell med palagd textur

- héjdmodell (exempelvis fran laserskanning)
- 3D-byggnader (vektoriserade fotogrammetriskt eller modellerade fran laserdata)

- vagar/brytlinjer/trad (karterade eller modellerade fran laserdata)
- mm ’ et
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« Bildmatchat punktmoln




Olika strategier for att skapa
texturerade 3D-modeller - forts.

Samtidig insamling av bilder och laserdata
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» Skapa 3D-geometrier som motsvarar bildinformationen

« Valja ratt bild vid texturering
- objekt som skymmer
- daliga vinklar
- langa avstand

« Jamna ut farg och nyansskillnader
- olika ljusférhallanden for bilder tagna med olika kameror och olika tidpunkter

« Kombinera olika upplésningar

+ Fa fullstéandig tackning
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Skapa 3D-geometrier
- relativt enkelt, lagre krav detaljeringniva

Valja réatt bild
- relativt enkelt for alla ytor som syns uppifran (tak, trad, mycket av marken)
- svarare langt ned pa fasader och for uppstickande objekt pa markniva,

for objekt under 6verhang, trad o dyl

Jamna ut farg och nyansskillnader
- relativt enkelt pga insamling under kort tid
- bra programvaror for utj@mning av farg/nyans

Utmaning:
Kombinera olika uppldsningar Samre modell fran
- relativt enkelt, inga stora skillnader gatu perspektivet

Fa fullstandig tackning
- relativt enkelt pga
systematisk insamling
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Gatubilder som grundmaterial
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Skapa 3D-geometrier
- relativt svart, hoga krav detaljeringniva och komplexa miljcer

» Vaélja ratt bild
- komplext eftersom det finns manga objekt som skymmer

« Jamna ut farg och nyansskillnader
- komplext eftersom insamlingen tar l1ang tid med stora skillnader i ljusférhallanden
- komplext eftersom det ar manga bilder

+ Kombinera olika upplésningar
- komplext dar det ar stora skillnader i avstand (och upplosning) i bilderna

 Fa fullstandig tackning
- stora méjligheter att fanga gatumiljon langs de végar/strak man samlar in data
- komplext dar det manga objekt som skymmer
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Enkel gatumiljo
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« Kan bli relativt flack infallsvinkel mot vagytan med gatubilder.
Kanske battre anvanda flygbilder?

Flygbild

« Textur av vertikala objekt: Vad &r bast? Brant vinkel eller litet avstand?

« Ettlitet vinkelfel ger storre lagesosakerhet vid flacka vinklar!
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Bildmatchning med flygbilder och gatubilder A%
terroatec ™

« Exempel fran Helsingfors

wmanun
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Bildmatchning med flygbilder
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och gatubilder terrat

« Exempel fran KTH i Stockholm, examensarbete av Caroline Ivarsson
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Kombination av gatubilder och
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Kombination av gatubilder och flygbilder
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Endast flygbilder — exempel fran Caroline lvarsson exjobb
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« Gatubilder texturerade pa vaggar — exempel fran Caroline Ivarsson exjobb




Samtidig bilburen insamling av
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Skapa 3D-geometrier
- enklare — geometrin ges av 3D-laserpunktmolnet

Vadlja ratt bild
- enklare eftersom man far ett 3D-djup for bilden (beréknas fran laserpunktmolnet)

Jamna ut farg och nyansskillnader
- ndgot enklare eftersom overlapp ar enklare att spara

Kombinera olika upplésningar
- for fargat punktmoln ar det enklare — upplésningen ges av laserpunktmolnet
- laserpunktmoln med olika upplésning kan kombineras ('t ex flygburen, bilburen)

Fa fullstandig tackning
- stora mojligheter att fanga gatumiljon langs de vagar/strak man samlar in data
- komplext dar det manga objekt som skymmer
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Djupet i bilden fran laserdata rerroatac
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Generaliserad vektor-modell med textur
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« Gatubilder texturerade pa vaggar — exempel fran Caroline Ivarsson exjobb
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 Bildmatchade gatu- och flygbilder « Generaliserad vektormodell texturerad
med flyg- och gatubilder
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 Fargat punktmoln fran bilburen insamling
av bilder och laserdata
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« Vilka krav finns pa 3D-modellen? Format, upplosning/detaljeringsgrad, generaliseringsgrad,
visuellt intryck, geometrisk noggrannhet? Aktualitet?

 Vad vill man kunna goéra med modellen? Bara titta pa? Zooma till gatuniva? Mata? Gora
analyser? Integrera med andra lager? Gora inventering?

« Vad klarar visualiseringsmiljon av?
Texturerad 3D-modell?
Fargat punktmoln?

» Kostnader for datainsamlingen (flygbilder -> gatubilder -> samtidig laserskanning)

» Kostnader for bearbetningen?
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Tack for uppmarksamheten!
Monter A:06




