
Leverans av data till 
NGP med QGIS



Sammanfattning

Kristianstads kommun har provat att 
leverera några byggnader i 3D till 
Nationella geodataplattformens driftmiljö 
(NGP) genom QGIS. Detta för att lära oss 
hur detta utbyte kan fungera och vara del 
av hur hanteringen av byggnaderna kan 
fungera i framtiden. Hur kan våra befintliga 
byggnader i både 2D och 3D matchas mot 
NGP:s datamodell? Genomgång av 
metodik, teknik, testfallen och svårigheter 
eller utmaningar vi stött på. 



Bakgrund

Kristianstad har engagerat sig i många av de datamängder som arbetats 
med inom NGP. Detaljplan, byggnad, ÖP m.fl. 

• Medverkan i framtagning av specifikationer och testning mot NGP

• Tagit fram teknik för datautbyte i ett digitaliseringsprojekt

• Fungerande flöde för detaljplaner

• God kunskap om data och hur den lagras



Byggnadsprojekt
Vi har påbörjat att projekt där vi vill förbättra informationshanteringen av 
byggnader inom samhällsbyggnadsprocessen. Att undersöka hur 
specifikationen och NGP fungerar i praktiken är ett underlag till detta. 

• Bygglov

• Mätning och informationsinsamling

• Lagring och hantering

• 3D och visualisering

• NGP

?



Teknikstack
Vi har en blandad miljö med olika 
komponenter som vi tycker passar för sitt 
syfte. För 3D-information har vi använt 
CityGML som bas för datautbyte.

• Primärkarta i 2D, DP Map + Topocad

• Detaljplan Total

• Byggnadsdatabas i 3D, 3DCityDB

• Building Reconstruction

• Sketchup + City Editor

• PostGIS

• QGIS + NGP Connect



NGP Connect
Plugin i QGIS för att täcka behovet som producent. Endast de 
viktigaste metoderna. Generisk. Hanterar inte skapande av 
JSON enligt specifikationen. Endast kommunikationen med 
API:et. https://oslandia.gitlab.io/qgis/ngp-connect/index.html

• Uppladdning av filer i attributformuläret

• Nedladdning av filer (förhandsvisning i formuläret)

• Uppdatering av domänobjekt (verktyg i geobearbetning)

• Nedladdning av domänobjekt och resurser

• Radera domänobjekt och resurser

https://oslandia.gitlab.io/qgis/ngp-connect/index.html
https://oslandia.gitlab.io/qgis/ngp-connect/index.html
https://oslandia.gitlab.io/qgis/ngp-connect/index.html


NGP Connect - inställningar

• Autentisering

• Miljö

• Kommun

• Datamängd



Detaljplan

• Nya planer i Detaljplan total

• Digitalisering i QGIS

• Lagring av allt sker i en 
PostgreSQL-databas

• Konvertering JSON -> DB med 
FME

DatabasFocus FME

QGIS

NGP Webbkartor

QGIS Server
PHP



Byggnad
• En datamodell som stöder specifikationen för 

byggnad har skapats i PostgreSQL. Samtidigt som 
den ska innehålla allt (väsentligt) från modellen är 
det också viktigt att den fungerar för hanteringen i 
QGIS. 

• 2D geometri i byggnadsdel

• 3D geometrier i 3DCityDB

• SQL sammanställer och skapar JSON i en vy

• NGP Connect kommunicerar med API:et och 
levererar data från vyn

Byggnad

Byggnadsdel

Våning

Ändamålsenhet

3DcityDB (v5)

Feature

Property

Geometry_
data

SQL

JSON



Skapa 3D från 2D

Der finns funktioner för att enkelt skapa en 3D 
byggnad i 3DCityDB från endast en enkel 2D-yta 
med attribut. 

• 2D geometri från kopieras från primärkarta

• Markhöjd, nockhöjd, taktyp mm.

• 3D skapas med SQL-triggers

+2,5

+3,25

3,5

27 grader



Byggnad 1

• Skapa 3D från 2D.

• Enkel geometri och ändamål

• Enklaste fallet eftersom det är full 
kontroll på vilka attribut som skapas 
men mest manuella hanteringen. 

• Även geometrin blir enkel

• Endast ett ändamål som läggs på 
byggnaden.





Uppdatering med NGP Connect



Success!



Eventuell radering med NGP Connect
• Lager med byggnads-ID
• I detta fallet från Lantmäteriets tjänst i NGP



Befintlig byggnad i 3D
Många byggnader finns 
redan uppmodellerade i vår 
3D-databas. Går det att 
leverera dessa?

• 2D byggnader läses över 
från primärkartan till 
datamodellen med FME

• Skapar uuid för byggnad

• Rådhus Skåne

• 3D skapat i Sketchup

• Många ytor



No success 

• Validerar inte

• Självskärande geometrier

• Tungt att hantera

• Svårt att åtgärda



En lättare byggnad då?

• Kulturhuset 
Barbacka

• Skapat i Building 
Reconstruction

• Färre ytor



No success 

• Validerar inte

• Innehåller spikar

• Svårt att åtgärda



En ännu lättare byggnad då?

• Parkeringshus vid 
kvarnen

• Skapat i Building 
Reconstruction

• Inga spetsiga 
trianglar



Det funkar!



Komplexa byggnader

I vår 2D-databas lagrar vi 
byggnader som sitter ihop 
men har olika ändamål som 
två separata objekt. 

Dessa bör sättas ihop till en 
byggnad med flera 
byggnadsdelar och olika 
ändamålsenheter.



Resultat
• Vid överläsning med 

FME till datamodellen 
skapas en överordnad 
byggnad utan geometri 
men med uuid från de 
intilliggande 
byggnadsdelarna.

• En byggnad med två 
byggnadsdelar

• Inga ändamålsenheter i 
dagsläget

• Går att ladda upp till 
NGP



Plan

Vi har inga möjligheter att skapa 
plan från befintlig data i våra 
databaser. Men vi har testat skapa 
byggnader från 2D och generera 
våningar/plan från attribut.

Det fungerar att både skapa och 
ladda upp mot verifieringsmiljön.



Ändamålsenhet

Både komplexa byggnader med flera 
byggnadsdelar och olika ändamål och plan 
med olika ändamål skulle behöva använda 
ändamålsenheter.

Har kunnat ladda upp ändamålsenhet utan 
geometri.

Med geometri får jag valideringsfel

Inte utrett var felet ligger ännu. Lantmäteriet 
verkat inte ha testat detta färdigt.



Kvar att göra

Det mesta fungerar tekniskt men det finns saker kvar att göra.

• Ändamålsenheter

• Mappning av befintliga attribut i primärkartan

• Förenkla 3D-geometrier, skapa nya enkla 3D eller bara 2D?

• Processen, hur ska flödet fungera?



Tack!
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