
Automatisera med QGIS

QGIS

Automat

Flöde



Kartbok/Atlas

• Snabbt göra många kartor

• Indexlager, behöver inte vara rutnät

• Itereras igenom

• Går att ställa många parametrar med uttryck och atlas har egna 
variabler som kan användas

• Exempel Situationsskiss

• Funkar i QGIS Server Länk

https://kartor.kristianstad.se/kristianstadskartan/?mapStateId=f37ca7b5-27ca-4bd2-bc31-e3bcaa7cfc8b


En annan sak som funkar i 
QGIS server

• Export av grundkarta till DXF



Geobearbetning 
och modeller

Skapa flöden av verktyg.



Varför skapa modeller?

• Återupprepa

• Återupprepa med andra startvärden

• Slippa spara alla mellansteg

• Dokumentera

• Automatisera



Skillnader mot FME
• Mer ”lagerbaserat”

• Kan ha koppling till QGIS-projekt

• Kopplingar mellan algoritmer sker inne i dessa

• Mer ”typade” parametrar, indata och utdata. Man kan inte koppla hur som 
helst.

• Man vet inte vilka attribut man har eftersom algoritmerna inte vet vad de får 
in. En modell är mer generell.

• Inga bestämda readers och writers. Indata och utdata bestäms (oftast) när 
man kör modellen.



Spara modell

• Modeller sparas i din profil på datorn

• Eller i ett projekt

• Eller som python-algoritm



Och blir ett verktyg

• Tillgängligt i profilen

• Eller i projektet



Grunderna

Indata Algoritmer Utdata



Indata (≈parametrar i FME)

• Saker som användaren ska kunna 
ange när modellen körs

• Massor av olika typer
• Tal
• Text
• Vektorlager
• Vektorobjekt



Algoritmer (≈transformer i 
FME)

• Beskrivning

• Kommentar

• Indata

• Utdata

• Beroenden



Övning ladda ner och läs in data

• Vi ska skapa en modell som laddar ner övningsdata och 
lägger till det i kartan



Skapa en ny modell

• Öppna Geobearbetning, Modelldesigner…



Spara modell

• Namn och grupp

• I projekt eller profil

• Visas som verktyg



Skapa indata som parametrar
• Lägg till en text som indata

• Beskrivning: Adress till data
• Standardvärde: <censurerad länk>

• Lägg till ytterligare en text som indata
• Beskrivning: Lagernamn
• Ev: Standardvärde för lagernamn



Algoritmen Ladda ner fil via HTTP(S)

• URL: Använder modellindata: 
Adress till data

• Fildestination: nedladdad
(för att få bestämma var filen 
kommer)



Algoritmen Läs in lager till projekt

• Lager: Använder algoritmutdata

• Inläst lagernamn: Använder modellindata: 
Lagernamn



Kör modellen

• Spara modellen

• Ladda ner till C:\Temp\WS

• Även med filen nvdb_vagtrafiknat.fgb från 
samma plats



Övning: Skapa en modell som 
klipper data

• Välj Kristianstads kommun

• Buffra kommunytan med 5000 
m

• Klipp väglagret med den 
buffrade ytan

• Fixa till attributen i utdata

• Dela upp i bil respektive cykel



Skapa en ny modell

• Öppna Geobearbetning, Modelldesigner…



Spara modell

• Namn och grupp

• I projekt eller profil

• Visas som verktyg



Lägg till indata

• Vektorobjekt

• Vektorlager

• Avstånd



Provkör

• Se resultatet av 
formuläret även om 
modellen inte är 
färdigbyggd

• Ändra eventuellt om 
indata

• Skillnad mellan 
vektorobjekt och 
vektorlager



Lägg till Buffert

• Olika varianter av indata
• Värde (statiskt) kan vara ett 

lager eller en fil
• Förberäknat värde (uttryck)
• Modellindata (dynamiskt)
• Algoritmutdata

• OK utan att ange mer



Alternativ att koppla grafiskt

• Relativt ny funktionalitet



Kör del av modell
• Välj Kristianstads 

kommun i kartan

• Markera de(t) steg du vill 
köra (Buffert)

• Högerklicka och kör 
valda steg…

• Högerklicka igen och 
visa utdatalager för att 
visa det temporära 
resultatet i QGIS



Lägg till Klipp

• Indata
• Modellindata
• Algoritmutdata

• Utdata

• Beroenden

• Kör steget och visa i kartan



Algoritm Omberäkna fält 
(≈Attribute manager i FME)

• Använder uttryck för att räkna om, 
byta namn, ta bort eller skapa helt 
nya fält i en tabell.

• Använder uttryck och blir på så sätt 
väldigt flexibla

• Går att läsa in ett lager som ”mall-
lager” för att snabbt få in attribut



Lägg till omberäkna fält

Kopiera mappning från vägnät

Lägg till en nytt fält som skapas 
med följande uttryck:
CASE 

WHEN "vagtrafiknat" = 
1 THEN 'bilvag'

WHEN "vagtrafiknat" = 
2 THEN 'cykelväg'

END



Algoritm Objektfilter 
(≈Attribute filter i FME)

• Filtrera objekt till olika utdata eller 
flöden baserat på attribut eller mer 
avancerat uttryck



Om vi vill ha bilar och cyklar i 
separata filer?

• Lägg till objektfilter

• Filtrera på vagtrafiknat =
• 1
• 2

• Bocka i slutlig utdata



Lägg till ett objektfilter till

• Som filtrerar ut 
Kristianstads kommun

• Så vi slipper markera och 
endast köra valda objekt

• Lägg in mellan Klippobjekt 
och Buffert

• Testa köra (delar eller hela)



Skriv till fil

Välj filer i indata och inte 
lager i projektet

Välj också filer för utdata

FlatGeobuf funkar bra till 
exempel



Skapa ett kommando
• För att kunna köra utan att starta Qgis

• Profil default (kopiera eventuellt över modell)

• Avancerat -> Kopiera som qgis_process-kommando

• Windows CMD har lite egenheter. Byt ut ’ till ” i kommandot 
med en texteditor

• Starta kommandotolken

• Kör C:\OSGeo4W\bin\qgis_process-qgis eller kanske
"C:\Program Files\QGIS 3.40.4\bin\qgis_process-qgis-ltr"

• Klistra in och kör ditt kommando

• Ev. fortsätt gör en bat-fil av detta





Mer avancerat

• Kör modell i modell

• Skapa Pythonscript som verktyg

• Verktyg från plugin



Automatisera

• Kör som batchprocess. Till 
exempel alla filer i en mapp

• Kopiera som 
qgis_processkommando och 
kör i en schemalagd körbar fil.



Fler algoritmer



Nyheter 4.0, docka egenskaper



Nyheter 4.0, räkna objekt



Nyheter 4.0, färg på parametertyper



Nyheter 4.0, obegränsad arbetsyta
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