Automatisera med QGIS




SITUATIONSSKISS KRISTIANSTAD 4:18

Kartbok/Atlas

Snabbt gora manga kartor

* Indexlager, behover inte vara rutnat

(75 Kristianstads

{514 kommun

MILJO- OCH SAMHALLSBYGGNAD
DATUM: 2026-03-03

IGHET: KRISTIANSTAD 4:18

ADRESS: Vastra Boulevarden 9
SKALA: (A4) 1:1,000

* ltererasigenom

« Gar att stalla manga parametrar med uttryck och atlas har egna
variabler som kan anvandas

 Exempel Situationsskiss

- 173

* Funkari QGIS Server Lank \ T ’..D\“i
Fastléhet .— x‘_ i

i

\ 15N P Y

Kristianstads

) kommun



https://kartor.kristianstad.se/kristianstadskartan/?mapStateId=f37ca7b5-27ca-4bd2-bc31-e3bcaa7cfc8b

En annan sak som funkar i

Detaljplan =

Q G IS Se I'VE r e - et + O ¥ 2
oo Anviandarmanual | -
] R Databas
B roriviomeon .- |
Objekt kontextmeny Licens Modify

= St  Detaljplan for del a..ning_2026-

* Export av grundkarta till DXF

Kommentar: Hej! Onskar pris och en snabb
leverans av grundkartan (bédr ju funka att kolla av
del av grundkartan for Langebrogatan/nya 4

E: B hedentorpsvagen, bn22-1717)
%:_ Status: Prisfarfragan grundkarta och
! fastighetsfarteckning

Uttag dxf

Kristianstads

kommun
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Geobearbetning verktygslada
e O35 O %
Skapa ny model. ..

Geobearbetning o
och modeller :

Diagram

Filverktyg

Generel vektor

GRS

Interpalering
Kartografi
Lagerverktyq

Mesh

Matverksanalys
Punktmolnsextrahering
Punktmolnshantering
Punktmolnskonvertering
Rasteranalys

Skapa floden av verktyg. .

Rasterterrdnganalys
Rasterverktyg
Skapa raster
Vektoranalys

nliojofofofofofofofofofofofofofofofolo

Vektorgeometri

m@ Kristianstads
kommun




Varfor skapa modeller?

Aterupprepa

e Aterupprepa med andra startvarden

Slippa spara alla mellansteg

Dokumentera

Automatisera

@ Kristianstads
{ kommun




Skillnader mot FME

* Mer ”lagerbaserat”
* Kan ha koppling till QGIS-projekt
* Kopplingar mellan algoritmer sker inne i dessa

* Mer "typade” parametrar, indata och utdata. Man kan inte koppla hur som
helst.

* Man vet inte vilka attribut man har eftersom algoritmerna inte vet vad de far
in. En modell ar mer generell.

* Inga bestamda readers och writers. Indata och utdata bestams (oftast) nar
man kor modellen.

@ Kristianstads
kommun




Spara modell

 Modeller sparas i din profil pa datorn M O JCICRI

* Elleriett projekt

* Eller som python-algoritm

@ Kristianstads
{ kommun




Och blir ett verktyg

b ) vektorurval

* Tillgangligti profilen D oL
b 4y GRASS
~ ¥ Modeller

* Elleriprojektet

F mina verktyg
= Mina verktyg

s modelltest340
¥ NGP test
4 Testmodel
* Raster
¥4 Hojdraster LM s/ ihop

Raddningstjgnsten
VA

MGP Connect
Skript
DEEIj_pIan
4F Kopiera bestSmmelser
4 Kér FME Workspace
3:3 Lagg till valda bestdmmelser

|
' TR

Sl

.

4% Radera bestdmmelser fr&n omr3den

%"ﬁ Kristianstads
kommun
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Grunderna

Indata Algoritmer Utdata

&7, Kristianstads




Indata (=parametrar i FME)

e Saker som anvandaren ska kunna
ange nar modellen kors ﬁ;?;;mkamw

E'I'.:"F Mesh-ager
. E"'I:,'IJ Multipelt val
* Massor av olika typer & ke
E'I'.:"F Punktmalnsattribut

L] Tal E"'I:,'IJ Punktmalnslager

E'.'E'J Rasterband

° Text E'I'.:"F Rasterlager

E:-I-,'J Referenskoordinatsystem

Vektorlager e

Ve kto o bj e kt ﬁ :ll—'i:lx:iir mesh-dataset

Bl Upprakning
B Utskriftslayout
5 Utstrackning
Bl Uttryck

E'1|}2| Varaktighet
Bl Vektorfalt

E"'I:,'IJ Vektorlager

EI'{'I-:‘ Vektorabj En vektaorlager-parameter t.ex for algoritmer som &ndrar stilar, redi

E'I'.:"F Vektortile

E"'I:,'IJ Wolym 4 . .
3 £, Kristianstads
Ordna om indata fér modellen... kom m u n

Indata Algaritmer




Algoritmer (=transformer i
FME)

ﬁﬁ Anvander modellindata

* Beskrivning Varde

. Kommentar Forberaknat varde Ty
v Modellindata

* Indata Algoritmutdata

 Utdata

Omberéknat lager

Beroenden :
eroende I:—I*D' [Ange namn om detta &r det slutliga resultatet]

Dependencies

0 beroenden valda

@ Kristianstads
¢ kommun




Ovning ladda ner och las in data

* Viska skapa en modell som laddar ner ovningsdata och
lagger till det i kartan

@ Kristianstads
{ kommun




Geobearbetning sk

Verktygel3da

Skapa en ny modell

Ctrl+Alt+T

Modelldesigner... Cirl+alt+3

(L) Historik. .. Ctrl+Alt+H

= Resultatvisare Ctrl+alt+R
Redigera objekt direkt

« Oppna Geobearbetning, Modelldesigner...

¥ Modelldesigner: model -
(2 Modelldesig odell [m] be
Modell Redigera Visa

DEBREB UK PrEhhagkliz B P

Indata <
~ Parametrar =

] Aggregeringar av falt

] Anslutningsnamn

] Anteckningslager

51}‘;‘ Area

B As b andicarinackanfiooestinn

Ordna om indata fir modellen...

Indata Verktygslda
Modellegenskaper
MNamn | Skriv in namn p& modell har

Grupp |Skriv in namn pa grupp har

Variabler Modellegenskaper

Angra Historik [&]Es]
<tom>

Kristianstads

kommun




Spara modell

Mamn |Ladda ner data

Grupp |workshop

* Namn och grupp
* | projekt eller profil

 Visas som verktyg K

A VEKIOPSKapanae
Veltortabell
Veltortile
Vektortdckningslager

ofofofol:

+ Vektorurval
o GDAL
~ % Modeller
= workshop
s Ladda ner data

- - ki - ki -

@ Kristianstads
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Skapa indata som parametrar

* Laggtill en text somindata
* Beskrivning: Adress till data
* Standardvarde: <censurerad lank>

* Lagg till ytterligare en text som indata
* Beskrivning: Lagernamn
e Ev: Standardvarde for lagernamn

@ Adress till data Parameterdefinition b4 Q Lagernamn Parameterdefinition pod
Egenskaper kiommentarer Egenskaper Kommentarer
Beskrivning Beskrivning
Adress till data Lagernamn

Standardvarde Standardvarde £43. Kristianstads
https: //kartor kristianstad. se fpublicerat/externtleveranser jws kommun. fgb lager1 kom mun




Algoritmen Ladda ner fil via HTTP(S)

e URL: Anvander modellindata: () Filverktyg - Ladda nerﬁ;via HTTPR(S) X
Adress till data coerdore [ omoe
° F| ld est| N at| on: n ed la d d a d Beskrivning |Ladda ner fil via HTTP{S)
(fO r att fé beSta mma var fl le n Visa avancerade parametrar
kommer e
) #*t Anvander modelindata | Adress till data -

Fildestination

(=% |nediaddad a

%"ﬁ Kristianstads
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Algoritmen Las in lager till projekt

® Lage . Anva ndel‘ a lgo r|tm utd ata Q@ Modelleringsverktyg - Las in lager till projekt x

Egenskaper Kommentarer

* Inlast lagernamn: Anvander modellindata:
Lage rnamn Beskrivning |L&s in lager till projekt

Lager
'i%%' Anvander algoritmutdata | "Fildestination™ frén algoritm “Ladda ner fil via HTTP(3)" b
Irl3st lagernamn

#ﬂ Anvander modelindata | Lagernamn =

@ Kristianstads
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Kor modellen

 Spara modellen
e Ladda ner till C:\Temp\WS

« Aven med filen nvdb_vagtrafiknat.fgb fran
samma plats

EXH
g Adress till data Ei 5 Lagemamn o
Ut B o Data Ut
) @ Metod: 0 string®
string® @ URL: https://kartor.kristian ..
In =
4 Ladda ner filvia HTTP(S) = © Inlast lagernamn: komun 3
@ Lager: C:/ Temp,/W5/kommun2.fab
Ut + 6=
In =
48 Lis in lager till projekt
Ut +
4= nediaddad S

@ Kristianstads
¢ kommun




Ovning: Skapa en modell som
klipper data

e Valj Kristianstads kommun

* Buffra kommunytan med 5000
m

* Klipp vaglagret med den
buffrade ytan

* Fixa till attributen i utdata

* Dela uppi bil respektive cykel

@ Kristianstads
{ kommun




Geobearbetning sk

Verktygel3da

Skapa en ny modell

Ctrl+Alt+T

Modelldesigner... Cirl+alt+3

(L) Historik. .. Ctrl+Alt+H

= Resultatvisare Ctrl+alt+R
Redigera objekt direkt

« Oppna Geobearbetning, Modelldesigner...

¥ Modelldesigner: model -
(2 Modelldesig odell [m] be
Modell Redigera Visa

DEBREB UK PrEhhagkliz B P

Indata <
~ Parametrar =

] Aggregeringar av falt

] Anslutningsnamn

] Anteckningslager

51}‘;‘ Area

B As b andicarinackanfiooestinn

Ordna om indata fir modellen...

Indata Verktygslda
Modellegenskaper
MNamn | Skriv in namn p& modell har

Grupp |Skriv in namn pa grupp har

Variabler Modellegenskaper

Angra Historik [&]Es]
<tom>

Kristianstads
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Spara mOdEII Modellegenskaper

Mamn | klippmodel| |

* Namn och grupp

G orksh
* | projekt eller profil rupp |workshop

 Visas som verktyg K

(2 Vektorlager

() Vektorskapande

() Vektortabell

() Vektortile

() Vektortickningslager
(2 Vektorurval

o GDAL

#: Modeller

= workshop

s klippmodell

q - T T T v v v

@ Kristianstads
¢ kommun




Lagg till indata

& Vektorobjekt Parameterdefinition e & Vektorlager Parameterdefinition 4 (32} Avstind Parameterdefinition X
Egenskaper Kommentarer Egenskaper Kommentarer Egenskaper Kommentarer
Beskrivning Beskrivning Beskrivning
Klippobjekt Lager att klippa Buffertavstind
® Ve ktO o bJ e kt Geometrityp Geometrityp Lankad indata
|pg|yggn - |'I.|'alﬁi typ av geometri - Klippobjekt -
® Ve ktO rl.a ge r Minimalt varde
v | Cbligatorisk v'| Dbligatorisk ]
S Avancerat Maximalt warde
° Avsta N d Avancerat
10000
Standardvarde
|5000]
QK Cancel Ok Cancel
v Chbligatorisk
Avancerat

QK Cancel




Provkor

 Seresultatet av
formularet aven om
modellen inte ar
fardigbyggd

e Andra eventuellt om
indata

e Skillnad mellan
vektorobjekt och
vektorlager

i

A S s
B Avstind

E'.-EJ Boolean

E'.-i',':l Databasschema

E:-E',IJ Databastabell

E'.-i','l Datumtid

B DXF-lager

Ordna om indata fér modellen... “

Indata Verktyasldda

Modellegenskaper
Namn |Skriv in namn p& modell hér

Grupp |Skriv in namn p& arupp har

Q modell

Parametrar Loag

Buffertavstind
5000,000000
Klippobjekt

Endast valda objekt
Lager att klippa

%/ workshopdata — nvdb_vagtrafiknat [EP5G: 3008]

| <okénd>

) 't%

Kristianstads
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o0 m (2} Vektorgeometri - Buffert %
La gg tl I I B u ffe rt Egenskaper | Kommentarer
Beskrivning |Buffert

e QOlika varianter avindata

Visa avancerade parametrar

* Varde (statiskt) kan vara ett I:f'ager" | -
I_ager euer en f||. o 1IIlrf'.r::l'u.-'an-:har modelindata | Klippobjekt -
* Forberaknatvarde (uttryck) Forbersknat vérde . @
* Modellindata (dynamiskt) V| Modelindats
H Algoritmutdata 1 —
* Algoritmutdata -
Andstil
* OKutan att ange mer 123 |Rund -
Thopslagningsstil *
QK Cancel Help

%"ﬁ Kristianstads
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Alternativ att koppla grafiskt

* Relativt ny funktionalitet

@ Bevara skilda resultat separ...
= Klippobjekt © Lis upp resultat
Ut 4 O Geringsgrans
E © Thopslkgningssti
© Andstil
@ Segment
© Avstind

‘_ < Indatakger
) LT I o
:% Buffertavstind 2@/ n
! [m! ot
ut / P Buffert
distance =

Ut +

£

B Lager att klippa
Ut +

P

@ Kristianstads
{ kommun




Kor del av modell

* Valj Kristianstads

m| m| ?,{J_l

kommun i kartan ® Buffert B Korvalda steg.
. ) Ut .\ P Kor hirifran..,
* Markera de(t) steg du vill ' T bort
kora (Buffert) Redigera...

Ligg till kernmentar...

* Hogerklicka och kor ot

valda steg...
* Hogerklicka igen och Visa logg...

visa utdatalager for att
visa det temporara
resultatet i QGIS

Kristianstads

y kommun




() Vektorlager - Klipp

Lagg till Klipp

Egenskaper Kommentarer

o | nd ata Beskrivning |Klipp
* Modellindata Indatalager
* Algoritmutdata ﬂ#{ Anvander modelindata | Lager att klippa
Overlagringslager
* Utdata

'%%& Anvander algoritmutdata | "Buffrad” frén algoritm "Buffert”

e Beroenden Klippt

. ) ) IZ—I'D' [Ange namn om detta ar det slutliga resultatet]
* Kor steget och visai kartan

Beroenden

0 beroenden valda

@ Kristianstads
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Algoritm Omberakna falt
(=Attribute manager i FME)

e iommgm g * Anvander uttryck for att rakna om,
ut :.—/—’_/_+$ - -

) Vet Omeon « byta namn, ta bort eller skapa helt
— nya falt i en tabell.

Description |Omberakna falt

T e e (o : » Anvander uttryck och blir pa sa satt

Faltmappning

Uttryck fér kalla MNamn Typ Langd Predsion Begransningar Alias Kommentar ) Vé ld igt fleXi b la
o W" || E|d 123 Heltal (32 bit) -1 0 L
1| garea v || E |area 123 Heltal (32 bit) v |1 0 o .o o
2| omrade”+2 |+ || £ lomrade | 123Heltal (32bit) «|-1 o : ® Gar att l.asa In ett lager Som ”mall-
= s lager” for att snabbt fa in attribut

Omberaknat lager

IE’>' utdata

= — £ Kristianstads
kommun

0 beroenden valda




Lagg till omberakna falt

Kopiera mappning fran vagnat

Lagg till en nytt falt som skapas
med foljande uttryck:
CASE

WHEN "vagtrafiknat" =
1 THEN 'bilvag'

WHEN "vagtrafiknat" =
2 THEN ‘cykelvag'

END

() Vektortabell - Omberakna falt
Egenskaper Kommentarer

Beskrivning |Omberdkna falt

Indatalager
%& Anvander algoritmutdata | "Klippt™ fran algoritm "Klipp™

Féltmappning
Uttryck far killa
b | "hastighgrans™ b
7 |"slitlager™ *
8 | "bredd" v
12% 4 | "™raghallare" d
10| "vragtrafiknat™ b

11 nat™ = 2 THEN 'cykelwviag' EHND *
|

Laz in falt frin malldager | /" nvdb_vagtrafiknat
Omberaknat lager

E—PD_ [Ange namn om detta &r det slutliga resultatet]

Mamn

hastighgrans
slitlager
bredd
vaghallare
vagtrafiknat

vagtrafikn...

Typ
abc Text (string)

abc Text (string)
abc Text (string)
abc Text (string)
abc Text (string)

abc Text (string)

Lingd Precision Begrinsi ™

200

200

200

200

200

200

0

0

Las in falt

i, Kristianstads
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Algoritm Objektfilter
(=Attribute filter i FME)

* filrera
) o 3@‘- byggnadestyper
Ho Objektfiter B
L

n oo

ut -
%E—E OUTPUT_55301 ®

@ Modelleringsverktyg - Objlctiter x * Filtrera objekt till olika utdata eller
— floden baserat pa attribut eller mer
avancerat uttryck

Utdata och filter
Utdatafilnamn Filteruttryck Slutlig utdata
1/ 550300 "DP_OTYFE™ = 550300 a| £ =
2| 55301 "DP_OTYPE" = 550301 alelv
0 lag
L |
Indatalager

123 sonl estimatedmetadata=true srid=3008 type=PolygonZ table="pri"."byagnad_" (geom) ~ “% o

Dependencies

0 beroenden valda

@ Kristianstads
kommun

oK Cancel Help —




Om vi vill ha bilar och cyklar i
separata filer? E— x

Egenskaper Kommentarer
¢ Lagg tlll‘ Objektfllter Beskrivning | Objektfilter
* Filtrera pa vagtrafiknat = S
Utdatafilnamn Filteruttryck Slutlig utdata
° 1 1| bilvagar "vagtrafiknat™ = 1 a || E|v
y 2 2 cykelvagar “vagtrafiknat™ = 2 @ || £ _
)
* Bockaislutlig utdata O
Indatalager

L]

'i%%' Anvénder algoritmutdata | "Omberdknat lager™ fran algoritm “Omberdkna falt”

%"ﬁ Kristianstads
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Lagg till ett objektfilter till

< Bevara skilda resultat sep...

== Klippobjekt i © Liis upp resultat: false
- = o Geringsgrans: 2
ut T~ 1 © Thopslagningsstil: 0
. * o Andsti: 0
e Som filtrerar ut ¥ : o o Segment: 5
. . :b%::? Objektfiter_kstad g o Avstind: 5000
Kristianstads kommun i _ o]

Indatalager: kristianstad_...
Ut = B/Qm -
kristianstad: kristianstad_...

 Savislipper markera och P suffert
endast kora valda objekt Ut

+ Léagg in mellan Klippobjekt e %
och Buffert

(2} Modelleringsverktyg - Objektfilter

* Testa kora (delar eller hela)

Egenskaper Kommentarer

Beskrivning | Objektfiter_kstad

Utdata och filter
Utdatafilnamn Filteruttryck Slutlig utdata
1| kristianstad "kemmun” = 'Kristianstad' €| &

@ Kristianstads
0 { kommun




() workshop - klippmodell e

Parametrar Logg

[ | [ | [ | Klippobjekt
S kr Iv tl I I fl I C:Temp/WS fkommun. fgh - @ccj:' ﬁ% B

Endast valda objekt

Buffertavstind
e g o . o o . Lager att klippa
Valj filer i indata och inte —— .
M M QUTPUT _bilvagar
la ge r I p rOJ e ktet C:/Temp/ W5 bilvagar. fgh &

v | Laagg till utdata nar algoritmen kérts
QUTPUT _cykelvagar

Valj ocksa filer for utdata A — a

V| Lagg till utdata nar algoritmen krts

FlatGeobuf funkar bra till | -—
exe m p e l |w Kir som batchprocess... Kir Close

@ Kristianstads
kommun
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Skapa ett kommando

* For att kunna kora utan att starta Qgis
* Profil default (kopiera eventuellt over modell)
* Avancerat -> Kopiera som ggis_process-kommando

* Windows CMD har lite egenheter. Byt ut ’ till ” i kommandot
med en texteditor

e Starta kommandotolken

* Kor C:\OSGeo4W\bin\qgis_process-qgis eller kanske
"C:\Program Files\QGIS 3.40.4\bin\ggis_process-qgis-ltr"

* Klistra in och kor ditt kommando

* Ev. fortsatt gor en bat-fil av detta

v | Lagg till utdata nar algoritmen kirts

| 0%

| Avancerat ~ | |Kér som batchprocess... Kir

Algoritminstiliningar...

# Kopiera som Python-kommande

@ Kopiera som qgis_process-kommando

7 Kopiera som J50ON

Klistra in instdllningar

@ Kristianstads
kommun




C:\>qgis_process run model:klippmodell --distance_units=meters --area_units=m2 ——ellipsoid=EPSG:7019 —kl
ippobjekt="C:/Temp/WS/kommun.fgb" —-buffertavstnd=5000 —--lager_att_klippa="C:/Temp/WS/nvdb_vagtrafiknat.f
gb" ——output_bilvagar="C:/Temp/WS/bilvagar.fgb" ——output_cykelvagar="C:/Temp/WS/cykelvagar.fgb"

buffertavstnd: 5060

klippobjekt: C:/Temp/WS/kommun.fgb

lager_att_klippa: C:/Temp/WS/nvdb_vagtrafiknat.fgb
output_bilvagar: C:/Temp/WS/bilvagar.fgb
output_cykelvagar: C:/Temp/WS/cykelvagar.fgb

Using ellipsoid: EPSG:7019
Using distance unit: meters
Using area unit: square meters

@...10...20...30...U40...50...60...70...80...90...100 - done.
Model processed OK. Executed 5 algorithm(s) total in 5.972 s.

output_bilvagar: C:/Temp/WS/bilvagar.fgb
output_cykelvagar: C:/Temp/WS/cykelvagar.fgb

Kristianstads
kommun




Mer avancerat

= o . Kér modelli modell
@ GRASS

#5 Modeller e Skapa Pythonscript som verktyg

mina verktyg
Mina verktyg
Raster
Raddningstjgnsten
VA
MGP Connect
MGF Connect
43¢ NGP Uppdatera
v & Skript
* Detaljplan
4% Kopiera bestdmmelser
40 Kér FME Workspace

<" Lagg till valda bestammelser

4" Radera bestammelser fr&n omraden

i - v v

* Verktyg fran plugin

| el v v w w

il

Indata Algoritmer

@ Kristianstads
kommun




Automatisera

|  Kor som batchprocess. Till
exempel alla fileri en mapp

| Avancerat < | |Kiir som batchprocess...

Algoritminstaliningar ... f

 Kopierasom
ggis_processkommando och
kor i en schemalagd korbar fil.

™ Kopiera som Python+kommando
B Kopiera som ggis_process-kommando

" Kopiera som 150N

Klistra in installningar

quis_pru:uc.ess run model imodelltest340 --distance units=meters --area units=mZ --ellipsoid=EPS5G:701% ——Dutput_E5301=TEHPDRARY_DUTPUT|

@ Kristianstads
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. - LI
Fler algoritmer oz
%% Ange kodning far lager 4F Avancerad Python filtkalkylator

<+ Batch Nominatim geckodare

alls
L=
F

o Definiera projektion

‘_l:l

4 Behall falt
4% Byt namn pé falt

¥ i ° Explodera H5tore-filt
Modelleringsverktyg * () Database Dela objekt med tecken ke . e
" . .| Dela vektorlager <0 Extrahera bindrt falt
/. Berdkna uttryck “¢ Export to PostgreS0L == - 5 Ealtkalkol
# D5 . . p e o0 Exportera lager till DXF o Faltkalkylator
0 Dap om lager 0 Exportera till SpatiaLite o _ ade s _ "
e o 4F Extrahera textkodning i shapefil % Lagg till automatupprakningsfalt
“o0 Filtrera lager efter typ 700 Paketera lager : whe L i
e L . ) i _ L 4 Extrahera valda objekt “or Lagg till falt till attributtabellen
0 Lasin lager till projekt 0 PostgreSOL kar och |ds in S0L ; e 1. - e pe s
e = _ 4F Hitta farandringar i dataset o0 Lagg till indexfalt far unikt varde
w PosgresClEharsoL % Hitta projekt 5 Lagg till X-/v-falt till lager
3 Skapa katalog ¥ Spatialite kor SOL -, Hittaprojektion. | __ B Ombersintat
4" Skapa meddelande 4 Spatialite kér SOL (registrerad DB) Konvertera lager till rumsliga bokmarken _
2 Di ' Konvertera rumsliga bokmirken till lager “ Slang falt
/0 Skapa undantag ¥ ) Diagram - .
& KorsaL 0r Text till fhyttal

= () Filverktyg
4 HTTP(5) POST/GET farfragan
4¢ Ladda ner fil via HTTP(S)
4% Oppna fil eller URL

4 Villkerlig gren S—

<" Skapa varning

4 Spara logg till fil “v Platta ut relation

- . : 4 Projicera om lager
0 Strdngsamrmanslagning . ) d

4 Radera dubblerade geometrier

4% Stéll in projektvariabel v
4¢ Radera dubbletter pa attribut

~ () Vektorurval 4 Reparera shape-fil
¢ Extrahera efter attribut 4F Skapa attributindex
° Extrahera efter plats 4 Skapa spatialt index
3 Extraherainom avstind % 513 ihop attribut efter faltvarde
ol E‘ftrﬂhera s uttrj.rcl.c 4 Sl3 ihop attribut efter nirmaste
* Filtrera efter geometrityp 7. Sl ihop attribut efter placering (summering)

40 Slumpmassigt utdrag e oo - i iy
. - : : o0 513 ihop attribut efter position
0 Slumpmdssigt utdrag inom kategorier ..
513 ihop vektorlager

+ Slumpvis urval

+ Slumpvis urval i kategorier “ Slang geometrier

4% Valj efter attribut %° Sortera med uttryck

5 Vilj efter plats 1 Spara vektorobjekt till fil @ Eglrﬁ;gaﬁtads
¥ Vilj inom avstand 4F Tilldela projektion -

4% Vilj med uttryck 4 Trunkera tabell



Nvheter 4.0, docka egenskaper

Q *Model Designer: My test model
Model Edit View

BREE O o LM g lgly B P

Inputs
~ Parameters -
Align raster Layers

4

Annotation Layer
Area

Authentication Config
Boolean

Color

Connection Name
Coordinate Operation
CRS & di

PESPE S PSS

Database Schema v I out .
Reorder Model Inputs
Inputs Toolbox

Model Properties
Name My test model

Group

@ my color
Out -

i + & an areacdnmnn
color: #abcee3 ® : i

Out -

My new input -

Variables Model Properties out )
source

Undo History *

EditM -

Edit My

Edit My

Edit My n

Edit My ne Out +

Edit My new S— —

Edit My new

Edit My new i

I Buffer

$3

Configuration

Properties Comments
Description |Buffer| |

Show advanced parameters
Input layer
#o Using model input | My new input
Distance
123/ | 10.000000
Segments
123 |5
End cap style
123 | Round
Join style
123 Round
Miter limit
123/ | 2.000000
Dissolve result
123 No
Buffered

=D/ | fff

Dependencies

Kristianstads

kommun




Nyheter 4.0, rakna objekt

¢ Polygons to lines

OUt + 7

[10]
L In
3¢ Polygonize ﬁ}
o ‘519, .
[519]
( & Point
In .

-Qut

= @ Kristianstads
{ kommun

%ﬁ% Create spatial index




Nyheter 4.0, farg pa parametertyper

©® Keep disjoint results separate: value from ‘'Some bool value’
O Dissolve result: false
® Miter limit: 6
O Join style: Round
® End cap style: Square
® Segments: 6
® Distance: value from 'Some distance'
Input layer: 'Fixed geometries' from algorithm 'Fix geometries'
In =

I Buffer &I

000

Out -
Buffered

@ Kristianstads
kommun




Nyheter 4.0, obegransad arbetsyta

*Model Designer: minimal_model

Model Edit View
ITEDERE ON 0 &5
) |

| |

1

Toolbox

t* Input parameters
» Q 3D Tiles
+ @ Cartography
» @ Check geometry (
+ @ Database [ | '
f

+ Q@ File tools
+ Q@ Fix geometry —
[

»

Inputs  Toolbox

Model Properties
“‘ |

Name minimal_model
# INPUT
Out
' 1

Group

I* Buffer
k4. Kristianstads
y kommun

Undo History
<emply>
#= Size
Out e
»

Variables | Model Properties
X
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