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3D-modeller i realtid

* Hur lang tid tar det?

o VVarfor sa brattom?

* Hur kan det ga sa fort?

* Vad kommer efter detta?
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Hur lang tid tar det?

Vi ar ute i falt och har filmat ett
omrade med dronare

* Vi har precis landat var
dronare

Vi satter in minneskortet i var
laptop

« Dags for demonstration!

Scenario i realtid (mer om det

senare):

* Vi filmar med dronaren

Vi hamtar datastrommen med
video medan dronaren filmar

* Ansur, Norge, EuroStar
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Varfor ar det sa brattom?

 Ett skred har intraffat vid en landsvag
» VVagen maste sparras av
« Skredet maste analyseras av geotekniker
« Ar det sakert att vistas nara skredet?
« Ar det sakert att slappa pa trafiken?
* Om inte, vad behover goras?
» Experten ar 30 mil fran platsen
» En dronarpilot finns betydligt narmare
 Filmar och/eller fotar omradet
» 3D-modeller genereras medan dronaren
filmar
« 3D-modellerna skickas till experten
| realtid
» Tyréns, Globhe
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Varfor ar det sa brattom?

Europas forsta bemannade manlandning .+ |
ESA har planerat landningsplats bl.a. }
med hjalp av hojdmodeller

Farkosten ska landa pa manens yta
Kameror filmar

3D-modeller genereras i realtid
Landningsplatsen visar sig vara alltfor
kuperad

3D-modellerna anvands for att utse ny
landningplats

ESA

& 4

En asteroid ska sprangas...
Rymdskrot ska samlas in...
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Varfor ar det sa brattom?

 GNSS som t.ex. GPS ar utslagna
« En autonom dronare matchar lagrad
hojdmodell med realtids-hojdmodell

for att bestamma sin position
« KTH
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Varfor ar det sa brattom?

N o
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* Blaljusmyndigheter
 Olyckor
« Skogsbrander
* Forensisk analys

 Tid ar pengar
* Fler dronarprojekt
 Oftare
« Stdrre omraden

* Enkelt
 Enkelt handhavande
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Hur kan det ga sa fort?

T e T
IETAE

« Graphics Processing Unit, GPU/GPGPU
« Smarta algoritmer i egenutvecklade bibliotek (C++, OpenCL) |

« utvecklat for GPU fran grunden N

« videoavkodning, bildfiltrering, kantdetektor, matchning, sensormodellerlng 3D ko"

statistik.. D d
. AIIa data flnns endast pa GPU N
Y @ 3 1-coNIC AP }‘-:.M:

» Cross-platform B&ald =0 0

® Wi n d OWS I-CONIC API G

I-CONIC Real time videogrammetry API

GpulmageMemory GpuSolverHomography (iconic) . o o ©
Geometry (iconic) GpuMatchData GpuSolverHomography3D (iconic) . o 5, vt
GeoTransform (iconic) GpuMatcher GpusSolverLastThree (spacetime)

Linux okl
(MacOS)

Class Index
Class Hierarchy
Class Members
Files
Installation
Licenses

GpuBuffer (spacetime)
GpuCalibrate (spacetime)
GpuCamera

GpuClear (spacetime)
GpuContext

Gpulmage (spacetime)

IconicProcess (iconic::api)
IconicProject (iconic::api)
Image (iconic::api)
ImageData

GpuMatchPoint

GpuProcessor (iconic::gpu)
GpuProcessor (spacetime)
GpuProjectionHelper

GpusSolver (spacetime)

GpuSolverCamera (iconic::sensor)
GpuSolverFundamentalMatrix (spacetime)

HomographyGeoreference (iconic::sensor)
HorizonPointHandler (spacetime)

ImageDecoder (iconic)

ImageGL

ImageGLBase

ImageProperty (iconic::gpu)
ImageRegistration (iconic::match)
CameraDefinition::ImageSize (iconic::sensor)

GpusSolverPolynom (spacetime)
GpusStream (spacetime)
GpuVideoDecoder
GpuVideoEncoder
GpuVideoEncoder8

Graph (iconic::core)

Graph (iconic::graph)

Image Source (iconic::match)
Image SourceOld (iconic::match)
Image Splitter (iconic::gpu)
Image Transform (iconic)
ImArray (iconic::api)
InterestOperator (iconic::image)
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