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3D-modeller i realtid



3D-modeller i realtid

• Hur lång tid tar det? 
• Varför så bråttom?
• Hur kan det gå så fort?
• Vad kommer efter detta? 
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Hur lång tid tar det? 
• Vi är ute i fält och har filmat ett 

område med drönare
• Vi har precis landat vår 

drönare
• Vi sätter in minneskortet i vår 

laptop
• Dags för demonstration! 

Scenario i realtid (mer om det 
senare):
• Vi filmar med drönaren 
• Vi hämtar dataströmmen med 

video medan drönaren filmar
• Ansur, Norge, EuroStar
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Varför är det så bråttom?

• Ett skred har inträffat vid en landsväg
• Vägen måste spärras av
• Skredet måste analyseras av geotekniker

• Är det säkert att vistas nära skredet?
• Är det säkert att släppa på trafiken?
• Om inte, vad behöver göras?

• Experten är 30 mil från platsen
• En drönarpilot finns betydligt närmare

• Filmar och/eller fotar området
• 3D-modeller genereras medan drönaren

filmar 
• 3D-modellerna skickas till experten

i realtid
• Tyréns, Globhe
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Varför är det så bråttom?

• Europas första bemannade månlandning
• ESA har planerat landningsplats bl.a. 

med hjälp av höjdmodeller 
• Farkosten ska landa på månens yta
• Kameror filmar
• 3D-modeller genereras i realtid
• Landningsplatsen visar sig vara alltför

kuperad
• 3D-modellerna används för att utse ny

landningplats
• ESA

En asteroid ska sprängas…
Rymdskrot ska samlas in…
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Varför är det så bråttom?

• GNSS som t.ex. GPS är utslagna
• En autonom drönare matchar lagrad

höjdmodell med realtids-höjdmodell
för att bestämma sin position

• KTH
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Varför är det så bråttom?

• Blåljusmyndigheter
• Olyckor
• Skogsbränder
• Forensisk analys

• Tid är pengar
• Fler drönarprojekt
• Oftare
• Större områden

• Enkelt
• Enkelt handhavande
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Hur kan det gå så fort?

• Graphics Processing Unit, GPU/GPGPU
• Smarta algoritmer i egenutvecklade bibliotek (C++, OpenCL)

• utvecklat för GPU från grunden
• videoavkodning, bildfiltrering, kantdetektor, matchning, sensormodellering, 3D koordinater, 

statistik..
• Alla data finns endast på GPU 

• Kopieras från GPU om man t.ex. vill spara till fil eller strömma vidare till andra system

• Cross-platform
• Windows
• Linux
• (MacOS)
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Vad kommer efter detta?

I närtid:
• Vi lanserar vår första applikation 
• Vi lanserar vårt SDK/API
• Projekt ESA, FMV, Rymdstyrelsen, Eurostar

På längre sikt:
• Ombordprocessning (2023)
• Realtidsprocessning av 

strömmad video (2023)
• 4D-modeller (3D + tid)

• 3D-modeller av rörliga objekt och händelser
• Patent ansökt
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