Vad har vi pratat om?

Framtid

En vil fungerande
kodlista i falt

Kodlista for olika
typer av méatning?

Skall alla attribut sdttas i falt
eller med dversattningstabell?

Inmétning av 3D-objekt, T\
AN
flera inmatningspunkter \

Hur hanteras koderna i indataprogrammen?




Vi visualiserar verkligheten
for att leva pa ett hallbart satt




Kan en ratt anpassad kodlista i falt
effektivicera hela arbetsprocessen
in i geodatabasen
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Orebro 28 mars

Per-Ake Jureskog
Matningsingenjor, Projektledare mm
Katrineholm




In the beginning there was Lego,
and | talk about a lot of Lego

Sedan kom alla huskataloger, och det var travar

Ja, jag laste 4-arig teknisk pa gymnasiet, husbyggnad

Men hamnade pa SBG
Svensk byggnadsgeodesi
och Sven Vejde sa,

"Jag ska lara dej allt

om matning”



Matning, berakning,
programering,
fastighetsbildning,
industrimatning,
GIS, databaser,
ritningar och

jag gillar kartor

L3d3ang materfarenhet | !






Varfor ser en kod ut pa ett visst satt
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Vilka objekt maste kodas och vad skall kodas

Punkter/linjer
Ytor

2D 2,5D 3D
Solider

Aktuallitet
Kvalitet
Ursprung

mm
Nya riktlinjer -> Svensk geoprocess







Fram till 1990-talet
|

Analoga primarkartor som ritades med tusch pa ritfilm
|
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18:70 | | Ingen kodning

Forklarande
ritskisser i falt




Borjan pa 1990-talet

Digitala primarkartebaser borjade anvandas mer frekvent

En kodlista
behovdes

Enklare
kodlistor,
med fa
kartobjekt




1994

HMK-serien gavs ut av Lantmateriet
Aﬁ"“"ﬁ“" """""

- Handbok /

gl Kartografi Handbok

Digitalisering .
- Handbok
s - Databaser




Borjan pa 2000-talet

Mer avancerade geodatabaser blir vanligare
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Slutet av 00-talet

BYGGNADSYTA

i Geometry:Polygon
Alias Bygg nad, yta Average Number of Points:0

Dataset Type FeatureClass Has M:No
BT Simpl Has Z:No
ealurelype oSimple Grid Size:1000
Field Name Alias Name Model Name Type Precn_Scale LengthNull
Shape Shape Shape Geometry 0 0 Yes
OBJECTID OBJECTID QOBJECTID oD 0 0 No
ACEID AcelD ACEID GUID i) No
DETALJTYP Detaljtyp DETALJTYP String 0 ) 20  Yes

FNR Fédelsenummer FNR Integer 0 ) Yes s
SKAPAD Skapad tidpunkt SKAPAD Data 0 0 : Yes e r o e r u e r
ANDRAD Andrad tidpunkt ANDRAD Date 0 0 Yes

SKAPADAV Skapad av SKAPADAV String 0 ( Yes
ANDRADAV Andrad av ANDRADAV String 0 Yes
MEDELFELPLAN Medelfel, plan MEDELFELPLAN Double O . Yes
MEDELFELHOJD Medelfel, hojd MEDELFELHOJD Double O . Yes
MATMETODPLAN Métmetod. plan MATMETODPLAN ﬁ?:qulcl,r 0

MATMETODHOJD Matmetod, hajd MATMETODHOJD ﬁ';;‘_aq'l'” 0

FLYGHOJD Flyghoid P — ﬁ?ﬁﬂf,. " s F le r u n d e rg ru p p e r

SKALAUNDERLAG Skala for underlag SKALAUNDERLAG Integer 0 4 Yes

URSPRKOORDSYSPLAN Ursprungligt koordinatsystem, | ,cenpiooRpsYSPLAN SMal 0 0 2  Yes

plan Integer

URSPRKOORDSYSHOJD Ursprungligt koordinatsystem, | ,0appya0RpsYSHOJD SM2!
héjd Integer

NAMN Namn NAMN String 0 ) Yes

STATUS Konstruktionsstatus STATUS ﬁ\':%'('”, 0

Small 0

OVANMARK Synlig ovanfor markytan OVANMARK integer F b o *
roger 0 0 4 er atiribut pa opjeKten

BYGGNADSANDAMAL Byggnadsandamal BYGGNADSANDAMAL ﬁ't‘;'il'('w 0

BYGGNADID Byggnadsidentitet BYGGNADID String 0

HUVUDBYGGNAD Huvudbyggnad HUVUDBYGGNAD i

MATLAGE Inmatnings BOStad (—rYp:IOOIJ [D“[au“]

Shape_Length Shape_Ler FLYGHOJD : ;

Sheye_Hies shape_Ae LI J\/UDBYGGNAD DOJaNej
MATLAGE DOByaggnadsinmatningslageYta
MATMETODHOJD DOMatMetodHojd
MATMETODPLAN DOMatMetodPlan
MEDELFELHOJD DOMedelfelHojdTvp
MEDELFELPLAN
OVANMARK
SKALAUNDERLAG
STATUS
TYP
URSPRKOORDSYSHOJD
URSPRKOORDSYSPLAN

0 ( p Yes




2010-talet

Bostad (TYP=1001) [Default]
BYGGNADSANDAMAL

MATLA
MATMETODHOJD
MATMETODPLA
MEDELFELHOJD
MEDELFELPLAN
OVANMARK
SKALAUNDERLAG

= —  DOBostad
URSPRKOORDSYSHOJD
URSPRKOORDSYSPLAN

-
Description

.o . Domain Type Coded Value
Lantmateriet delar upp  [=Xa™ Defauit Vaoe

Split Policy Duplicate
- Domain Membe
olika bostadsbyggnader [Pt
Smahus - friliggande 10
Smahus - kejdehus 11

| fler undergrupper Sméhus-rathas 12

Smahus med flera 13

lagenheter
Flerfamiljshus 14
Ingen information 0
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En val fungerande
kodlista i falt



Kodlista for olika
typer av matning?




En val fungerande
kodlista i falt

Kodlista for olika
typer av matning?



Svensk geoprocess

Styr den upp kodlistan?

Njaej,

enhetliga specifikationer
lagringsstruktur
matningsanvisningar



Svensk geoprocess
Lantmateriet och kommunerna

Samhallsbyggnadsprocessen
Infrastruktur, Mark, Byggnader

Samrdd

Ett uppdrag i
Digitalt forst

Samhallsbyggnads-
processen

aven privata aktorer
for projektering och
byggande




Matningsanvisningar markdetaljer

Svensk Geoprocess

Bla = Kantstenslinje

% Rithandboken & BH90
Rod = KGO

' Gron = VKA

Vad ar viktigt for primarkartan och samhallsbyggnadsprocessen?




En bra kodlista

Enkel och logisk

Latt att komma ihag
Grupperad uppdelning
Objektkoder eller ytkanter

Fyrstallig alfa-kod
- Grupp
- Undergrupp
- Objekttyp
- Inmatningslage eller
annat attribut

Snegla pa befintliga listor



TVKA
Transport, vag, kant, asfalt

BBFH
Byggnad, bostad, friliggande, husliv

MHMM
Markanordning, hack, mitt, markniva

MMKO
YPL Markanordning, mur, kant, ovansidan

Yta, plantering

YMS
Yta, Marksten



Men 3D-objekten da

Smart kodning beroende pa
objekt och indataprogram

Hur vi an kodar i falt maste det
passa vart indataprogram

Minst lika viktigt som kodlistan
ar hur det oversatts och far attribut
samt hur man sedan skapar ytor mm




Vad har vi pratat om?



En val fungerande
kodlista i falt

Kodlista for olika
typer av matning?

Skall alla attribut sattas i falt
eller med oversattningstabell?

Inmatning av 3D-objekt,
flera inmatningspunkter

Hur hanteras koderna i indataprogrammen?




Nutid Framtid o

En val fungerande
kodlista i falt

Kodlista for olika
typer av matning?

Vad har vi pratat om?
Skall alla attribut sattas i falt
eller med oversattningstabell?

Inmatning av 3D-objekt, I\
flera inmatningspunkter

Hur hanteras koderna i indataprogrammen? 1\




Vi visualiserar verkligheten
for att leva pa ett hallbart satt




Tack!

Fragor och synpunkter ar valkomna
Kom garna till var monter for en

fortsatt diskussion eller for att se vad
vi kan hjalpa er med

www.metria.se >




