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Konstruktion

Akustik
Säker trafik

Arkitektur

Energieffektivitet

Flödesberäkningar
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Utmaningarna, behoven och

frustration i samhällsplanering

Omvärldsbevakning

Smart process för smart stad? Hur

kan vi jobba med scenarios för

hållbara lösningar?

Visual City

Nyttan för olika aktörer i

samhällsplanering av pedagogiska

och visuella utredningar och

simuleringar

Det visuella 

värdet Vad jobbar vi för i framtiden?

Framtidsspaning



OMVÄRLDSBEVAKNING

Smarta städer eller
upplysta planerare?

En ny nivå av komplexitet och utmaningar

Hållbarhet, globalisering, digitalisering

Behov av att samverka och förstå varandra

GIS - Geografiskt Informations Samhälle

Stora omvandlings- och utvecklingsbehov men 

kort om tid

Internationella storsatsningar

Smart planned city – smart built environment?
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Stadsutveckling
med visuella
analysverktyg

VISUAL CITY

CIM – City Information Model

Analysera, värdera och 

konsekvensbedöma stadsutvecklingsprojekt

Visual City är en arbetsprocess och ett 

utredningspaket

Laborera med olika scenarier och testa sig 

fram till det mest hållbara alternativet
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ANALYS-

KARTOR & 

BILDER

SIMULERINGAR

VIRTUELLA 

UPPLEVELSER
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ANALYS-

KARTOR 

& BILDER

VISUM 

FLÖDESKARTA

SPACE SYNTAX
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SIMULERINGAR

INFRAWORKSVISSIM
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SIMULERINGAR

PARTIKEL-

SPRIDNING

VINDMÖNSTER BULLER



VIRTUELLA 

UPPLEVELSER

Film av Future Cities Laboratory, Singapore



Som man frågar får
man svar!

VISUAL CITY

Traditionellt sett jobbar vi i stuprör med 

spetskompetens och riskerar intressekonflikter

För att hitta synergieffekter behöver vi ställa rätt 

frågor!
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Var borde förskolan 

placeras utifrån bästa 

mikroklimat?

Hur många m2 

parkyta per boende 

ger de olika 

scenarierna?

Hur minskas 

bilberoendet och 

vilka 

mobilitetsåtgärder 

krävs?

Var är bästa platsen 

för solceller?
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Vilka verktyg?
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Allt grundas i geodata

Plattformsoberoende - Ett stort antal 

programvaror för olika utredningar och 

bearbetningar

Skisser byggs upp i Esri CityEngine

Esri och Autodesk programvaror ska bli mer 

integrerade

Visualisering i Unreal, 3ds Max, Revit m.m

Fokus på programvaruintegration och 

workflow 

VISUAL CITY
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o Kombinerar olika metoder och programvaror för att skapa 

en helhetsbild av stadsutveckling och trafikplanering.

o Ger snabb och effektiv data som gör det enkelt att 

laborera och testa olika scenarios för att hitta det mest 

hållbara alternativet.

o Skapar gedigna beslutsunderlag med redovisning av 

konsekvenser på trafik, demografi, ekonomi, miljö och 

upplevelse med mera.

o Kan skapa pedagogiska visuella underlag av olika slag.

VISUAL CITY



Varför jobba med 
visuella verktyg?
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Bättre samarbete och ökad förståelse

Undvika overifierade antaganden

Riskminimering

Effektivare process

Visa konsekvenser för beslutsfattare och 

allmänheten

Få nya insikter, lättare att tolka informationen

DET VISUELLA VÄRDET



Vilken framtid 
jobbar vi för?
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FRAMTIDSSPANING
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Ett paradigmskifte inom 

stadsplaneringens praktik, 

samverkan, roller och ansvar genom 

digitalisering i våra processer

Hållbar stadsmiljö utifrån effektiv 

informationshantering och en 

analysbaserat arbetssätt

Tackla globala och lokala 

utmaningar i målstyrda 

planprocesser

Olika perspektiv på en smart stad 

från A-Ö

Människan i fokus, aldrig tappa 

kontakten med verkligheten
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